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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Графический дизайнер
1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины может быть использована в программах дополнительного профессионального образования (для студентов первых курсов) по направлению подготовки 54.01.20 «Графический дизайнер» укрупненной группы профессий 54.00.00 Изобразительные и прикладные виды искусств. 
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина «Графический дизайнер» относится к общепрофессиональному циклу основной программы и имеет практико-ориентированную направленность. В ходе преподавания учебной дисциплины осуществляются межпредметные связи с общепрофессиональной дисциплиной 02 «Компьютерная графика», профессиональными модулями ПМ.01 Основы художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов, ПМ.02 Разработка продуктов графического дизайна, ПМ.03 Подготовка продуктов графического дизайна к публикации.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
Основная цель 
Подготовка студентов к профессиональной деятельности, в которой выпускники, освоившие образовательную программу, могут осуществлять профессиональную деятельность.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен быть готов к овладению следующих общих компетенций:

· ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
· ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
· ОК 03. Планировать и реализовывать собственно профессиональное и личностное развитие.
· ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
· ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
· ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен быть готов к выполнению профессиональной деятельности в соответствии со следующими профессиональными компетенциями:

Разработка технического задания на продукт графического дизайна.
· ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных необходимых для разработки дизайн-продукта.
· ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования.
Создание графических дизайн-макетов.

· ПК 2.1. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания.
Подготовка дизайн макета к печати (публикации).

· ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) дизайн-макета.
· ПК 3.2. Оценивать соответствие готового дизайн проекта требованиям качества печати (публикации).
· ПК 3.3. Осуществлять сопровождение печати (публикации).
Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем месте.
· ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности.

· ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 64 часа, в том числе:

​ обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 64часа;

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
1.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	64

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	64

	в том числе:
	

	​ практические занятия
	64


Содержание обучения

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	

	Раздел 1. Основы композиционного построения в графике
	
	32
	

	Тема 1. Введение.
	Теоретические занятия
	2
	1

	
	1.
	Цель и задачи изучения курса. 
	2
	1

	
	Практические занятия
	2
	1

	
	1.
	Графическими материалами представить свой образ. 
	2
	1

	Тема 1.2. Основы композиционного построения в графике
	Теоретические занятия
	4
	

	
	1.
	Графика (графические средства построения композиции).
	2
	1

	
	2.
	Основы композиционного построения в графике
	2
	1

	
	Практическое занятие: Задания на построение графических композиций на основе принципов организации элементов пространстве формата.
	10
	

	
	1
	Выполнить варианты статичных композиций 
	2
	1

	
	2.
	Выполнить варианты композиций на динамическое равновесие (фигуры правильной геометрической формы (круг, квадрат, ромб)
	2
	1

	
	3.
	Выполнить варианты композиций на организацию доминанты ​ композиционного центра
	2
	1

	
	4.
	Оверлеппинг в композиции
	2
	1

	
	5.
	Построение пространства в композиции
	2
	1

	Тема 1.3. Цвет в графической композиции
	Теоретические занятия
	2
	

	
	1.
	Основы цветоведения. Цвет в графике.
	2
	1

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1
	Выполнить цветовой круг, ахроматические и цветовые выкраски
	2
	1

	
	2
	Выполнить образцы четырех гармоний родственно-контрастных цветов.
	2
	1

	
	3
	Выполнить композиции из геометрических элементов или форм, приближенных к ним, по всем видам цветовых гармоний.
	2
	1

	
	4
	Выполнить формальную композицию из геометрических или абстрактных элементов.
	2
	1

	
	5
	Выполнить композицию из простых геометрических форм или плоскостей, в которой просматриваются три пространственных плана.
	2
	1

	
	6
	Задания на построение цветовых графических композиций
	2
	1

	Раздел 2. Основы формообразования, образность
	
	32
	

	Тема 2.1. Стилизация объекта
	Теоретические занятия
	2
	

	
	1.
	Стилизация объекта по заданному и собственному свойству
	2
	1

	
	Практические занятия: 

1. Стилизация объекта по заданному свойству (разработка эскиза.)

2. Стилизация объекта по собственному свойству
	12
	

	
	1.1
	Разработка эскиза по заданному свойству 
	2
	1

	
	1.2
	Выполнить композицию стилизованного объекта графическими материалами
	2
	1

	
	1.3
	Завершение работы и ее оформление
	2
	1

	
	2.1
	Разработка эскиза по заданному свойству 
	2
	1

	
	2.2
	Выполнить композицию стилизованного объекта графическими материалами
	2
	1

	
	2.3
	Разработка эскиза по собственному свойству
	2
	1

	Тема 2.2. Иконический знак и знак индекс
	Теоретические занятия
	2
	

	
	1.
	Принципы и методы формальной и образной организации графических знаковых систем.
	2
	1

	
	Практические занятия:
1. Разработать формально-образную графическую композицию знаковых систем.

2. Разработать формально-образную цвето-графическую композицию знаковых систем.
	16
	

	
	1.1
	Разработать эскиз формально-образной графической композиции.
	2
	1

	
	1.2
	Выполнить эскиз формально-образной графической композиции
	2
	1

	
	1.3
	Выполнить формально-образную композицию графическими материалами
	2
	1

	
	1.4
	Завершение работы и ее оформление
	2
	1

	
	2.1
	Разработать эскиз формально-образной графической композиции
	2
	2

	
	2.2
	Выполнить композицию стилизованного объекта цветными графическими материалами (маркер, фломастеры, гуашь и др.)
	2
	2

	
	2.3
	Продолжение работы
	2
	2

	
	2.4
	Завершение работы и ее оформление
	2
	2


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета.
Оборудование учебного кабинета: 

· рабочие места обучающихся и преподавателя;

· учебно-методический комплекс преподавателя.
Технические средства обучения: 
· автоматизированное рабочее место преподавателя;

· доступ к сети Интернет.
· компьютер;

· мультимедийная система.
3.2. Информационное обеспечение обучения.
Перечень рекомендуемой литературы

1. Аббасов, И.Б. Основы графического дизайна на компьютерев Photoshop CS6. [Текст]: учеб. пособие / И.Б. Аббасов. 2013. 240с.
2. Павловская, Е. Э. Графический дизайн. Современные концепции [Текст]: учеб. пособие для вузов / Е. Э. Павловская [и др.] ; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., пер. и доп. — М.: Издательство Юрайт, 2018. 183с. 
3. Скобелева, И. Ю., Ширшова, И. А., Гареева, Л. В., Князьков, В. В. Инженерная графика. [Текст]: учеб. пособие /И. Ю. Скобелева, И. А. Ширшова, Л. В. Гареева, В. В. Князьков. Феникс, 2014. 304с.
4. Шенцова, О.М. Основы и язык визуальной культуры: колористика. [Текст]: учеб. пособие / О.М. Шенцова. Магнитогорск: Изд. Магнитогорск. го. тех. ун-та им. Г.И. Носова, 2013. 125с.

Дополнительная литература и Интернет-ресурсы:
1. Введение в графический дизайн. [Электронный ресурс]: учеб. пособие. 2017 // Информационный портал – Режим доступа: grafic-design.hol.es
2. Лесняк, В.И. Графический дизайн (основы профессии) [Электронный ресурс]: монография / В.И. Лесняк: Индекс маркет, 2011. ​ 416с. // Информационный портал – Режим доступа: http://rutorka.net/lesnyak-v-graficheskiy-dizayn-osnovi-professii-t54313.html
3. Монахова, Г. Е. Графический дизайн [Текст]: практикум. В 2 ч. Ч. 1. Работа с программой векторной графики CorelDRAW / Г. Е. Монахова; Владим. гос. ун-т. – Владимир: Изд-во Владим. гос. ун-та, 2008. – 56 с.
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий
Критерии оценки (в соответствии с формируемыми компетенциями и планируемыми результатами обучения):

– на оценку «отлично» – обучающийся показывает высокий уровень сформированности компетенций: знает особенности графики и профессии графического дизайнера. Обладает: способностью к эмоционально-художественной оценке; стремлением к совершенствованию художественных и функциональных характеристик; умеет демонстрировать пространственное воображение, развитый художественный вкус; владеет способностью использовать достижения визуальной культуры при разработке предложенных заданий; 

знает основные определения и понятия графики и основ цветоведения; владеет способами применения знаний в профессиональной деятельности; использует их на междисциплинарном уровне; владеет способами совершенствования профессиональных знаний и умений путем использования возможностей информационной среды; стремлением к совершенствованию художественных и функциональных характеристик;

– на оценку «хорошо» – обучающийся показывает средний уровень сформированности компетенций: знает особенности графики; умеет демонстрировать пространственное воображение, развитый художественный вкус; владеет способностью демонстрировать воображение, развитый художественный вкус, владение графическими средствами и приемами изображения;

знает основные определения и понятия графики и основ цветоведения; умеет обсуждать способы графического решения эмоционально-художественных образа в композиции; владеет возможностью междисциплинарного применения графики; профессиональным языком предметной области знания; 

– на оценку «удовлетворительно» – обучающийся показывает пороговый уровень сформированности компетенций: знает основы графики цветоведения; умеет демонстрировать воображение; способен демонстрировать графические умения;

знает основные определения и понятия графики и цветоведения; умеет приобретать знания в области композиции; владеет практическими навыками использования элементов основ графики;

– на оценку «неудовлетворительно» – результат обучения не достигнут, обучающийся не может выполнить в полном объеме программные практические задания в соответствии с компетенциями: способностью использовать воображение, мыслить творчески; способностью демонстрировать воображение, художественный вкус.
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